





~ CONCEITO

Argumentar é defender uma ideia ou opinido alegando uma série de razdes que as apoiem. E discutir
apresentando e contrapondo razdes que através de raciocinio légico levem a uma conclusao.

MEDIACAO DOCENTE

+ Proporcionar momentos de escuta ativa por meio da conta¢ao de histérias e de conversas
dirigidas, entre outras situagcdes em que ocorrem indagagoes.

« Provocar os alunos com perguntas, imagens e situagdes para que eles pensem, respondam e
elaborem questionamentos.

+ Oportunizar vivéncias e praticas para que o discente possa refletir diante do proposto e
expresse oralmente suas ideias, opinides e levantamento de hipdteses, posicionando-se frente as
questoes e apresentando uma justificativa em relagao a proposta.

- Possibilitar aulas expositivas e on-line com debates e experimentagdes, incentivando a
exposicao de ideias compartilhadas com o grupo.

Obs.: os professores orientam-se a partir do PCH (Programa de Competéncias e Habilidades)
denominado “Letramento Argumentativo”.

« Investigar situacdes e levantar hipdteses sobre fatos observados.

e Relatar oralmente sua compreens3o sobre o tema pesquisado.

e Expressar a opinido sobre assuntos que estiverem sendo estudados.

« Expressar opinido e justifica-las.

« Escutar,com atengao e compreensao, instrugdes orais que organizarem a convivéncia em sala de
aula.

e Escutar ativamente as colocagoes dos colegas e dos professores.

~ CITACOES

“Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confidveis, para fFormular, negociar e defender
ideias, pontos de vista e decisdes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo responsdvel em ambito local, regional e global, com
posicionamento ético em relagdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta” (BRASIL, 2019, p. 9).

“Argumentagao é um processo constituinte de um didlogo e estd diretamente ligado a relagdo entre o
pensamento e a linguagem e que se desenvolve como um processo psicoldgico propiciando vivéncias,
evidenciando aprendizagens e fomentando o desenvolvimento humano” (RIBEIRO E BORGES, 2020, p.
23).



~ CONCEITO

Condigao de autor, da pessoa que compde ou é responsavel pela criagdo de alguma coisa. Do ponto de
vista pedagdgico, significa ultrapassar os limites da reprodugao, inferindo a sua bagagem intelectual
naquilo que expressa oralmente, por escrito e por meio de diferentes linguagens.

MEDIACAO DOCENTE

« Estimular a observa¢ao do ambiente e das pessoas do seu entorno de modo a criar, produzir e
construir a partir de suas percepgoes.

+ Proporcionar momentos de criagdo utilizando diferentes recursos, tendo sempre a
intencionalidade pedagdgica bem definida.

+ Permitir aos alunos a reflex3o sobre o que falar, para quem falar, o que ouvir, de quem ouvir.

+ Intervir pedagogicamente de modo a proporcionar avangos qualitativos na apropria¢do dos
diferentes conhecimentos cientificos.

« Selecionar conteldos que tenham significado para o aluno.

« Propiciar espagos para a oralidade e para a pratica da escrita.

« Oferecer contato com diversos géneros literarios.

« Utilizar diferentes linguagens e recursos para expressar-se e partilhar informagdes, experiéncias,
ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento
mutuo.Escutar com atengado para conhecer novas palavras de modo a ampliar o vocabulario.Ler
diferentes géneros textuais percebendo a fungao social e a estrutura de cada texto para aplicar as
percepcoes adquiridas nas préprias produgodes.

« Criar, produzir e construir.

« Observar, descrever e explicar a propria criagdo e expressar uma opinido sobre as produgdes de
outrem.

~ CITACOES

“A alfabetizagao implica, desde a sua génese, a constituicdo do sentido. Desse modo, implica, mais
profundamente, uma forma de interagao com o outro com o trabalho de escritura - para quem eu
escrevo, 0 que escrevo e por qUé? A crianga pode escrever para si mesma, palavras soltas, tipo lista,
para ndo esquecer; tipo repertdrio, para organizar o que j3 sabe. Pode escrever ou tentar escrever um
texto, mesmo fragmentado, para registrar, narrar, dizer.. Mas essa escrita precisa ser permeada por um
sentido, por um desejo, e implica e pressupde, sempre, um interlocutor” (SMOLKA, 2003, p. 69).

“A constituicao de sujeitos autores deveria ser entendida como parte do processo de aquisicao e de
ensino da escrita. Essa constituicdo ndo é sé possivel, é também o que justifica o ensino da escrita”
(FIAD, 2013, p. 471).



~ CONCEITO

O termo educagao personalizada refere-se a uma série de estratégias pedagdgicas voltadas a
promover o desenvolvimento dos alunos de maneira individualizada, respeitando as limitagdes, os
talentos e a forma e o ritmo de aprendizagem de cada um. Estudantes da mesma idade n3o tém as
mesmas necessidades, possuem relagdes diferentes com professores e/ou com tecnologias digitais
e nem sempre aprendem do mesmo jeito e 3o mesmo tempo. Assim, personalizar o ensino significa
criar um ambiente de aprendizagem que considere um contexto que faga sentido aos alunos, que
ofereca experiéncias de aprendizagem alinhadas as experiéncias de cada faixa etaria, promovendo
o protagonismo e o desenvolvimento da autonomia. Além disso, ao interagirem com seus pares, 0s
alunos constroem conhecimento individual e coletivamente.

MEDIACAO DOCENTE

+ Exercitar um olhar sensivel, atentando para as necessidades de cada crianga.

+ Desenvolver projetos de forma colaborativa e de acordo com o nivel dos alunos.

« Planejar aulas baseadas em dados concretos: observagdes didrias e avaliagdo diagndstica a partir
de sondagens e considerando os objetivos propostos.

« Impulsionar o aluno a dar mais um passo no seu aprendizado. Scaffolding: oferecer andaimes e
retird-los quando o aluno se sentir seguro.

+ Reorganizar o espago, que respeita o que a crianga traz e estimula o potencial de cada uma.

« 0rganizar, quando necessario, grupos de aprendizagem conforme niveis de escrita.

+ Observar as estratégias de cada aluno em momentos de exposi¢do oral e em debates para poder
ajuda-lo com aportes que impulsionem sua participacao.

« Criar estratégias diversificadas, capazes de atingir todos os perfis diagnosticados, levando em
conta que a socializacdo favorece o aprendizado, especialmente entre os pares.

« Criar plano de aprendizagem da turma e de cada aluno por meio de roteiros de aprendizagem e
por nivel de légica, de escrita e de leitura.

Obs.: os professores utilizam uma fFicha de acompanhamento para registrar as suas observagoes.



« Elaborar e testar hipdteses, formular e resolver problemas e criar solucdes criativas.

+ Comunicar-se por meio de instrumentos produzidos pelas tecnologias e pela cultura.

« Assumir responsabilidades e trabalhar em equipe.

+ Representar graficamente as suas hipdteses de escrita e pensar sobre 0os processos que a
envolvem.

« Participar efetivamente do cotidiano de letramento com variadas situagdes de uso das
linguagens oral e escrita e de producgao de textos orais e escritos, mediados pela participagao e
registro de pessoas mais experientes.

S CITACOES

“A aprendizagem é mais significativa quando motivamos os alunos intimamente, quando eles acham
sentidos nas atividades que propomos, quando consultamos suas motivacdes profundas” (MORAN,
2018.P:6)

“A aprendizagem sé se d4 com a desordem e ordem daquilo que j& existe dentro de cada sujeito. E
necessario obter contato com o dificil, com o incémodo para desestruturar o j3 existente e em seguida
estruturd-lo novamente, com a pesquisa e também motivacdes tanto intrinseca como extrinseca

para obter a aprendizagem, ressaltando que a motivagao intrinseca é mais importante porque o
sujeito tem que estar interessado em aprender, sendo que a jungado dos dois (intrinseca e extrinseca)
formam importantes aliados para a melhor aprendizagem do sujeito..o devolvimento, portanto, é uma
equilibracao progressiva, uma passagem continua de um estado de menor equilibrio para um estado
de equilibrio superior..entre os fatores internos e externos, entre a assimilagdo e a acomodagao.”
(PIAGET, 1983. P: 11)

“A zona de desenvolvimento proximal, se encaixa na personaliza¢cdo do ensino. Para Vygotsky,“a zona
proximal de hoje serd o nivel de desenvolvimento real amanh3a” ou seja, a3 zona de conhecimento
proximal é aquilo que o aluno pode fazer tendo o0 apoio necessdrio”. Para ele, é no caminho entre esses
dois pontos que a crianga pode se desenvolver mentalmente por meio da interac3o e da troca de
experiéncias (Vygotski, L. 5.1991. P: 38)



~ CONCEITO

E qualquer investigacdo ou indagacdo minuciosa feita com método, que tem por Finalidade a
descoberta de novos conhecimentos, seja no dominio do cotidiano, seja no dominio cientifico.
A pesquisa, na escola, habilita os alunos a apropriar-se do conhecimento de forma autbnoma.

MEDIACAO DOCENTE

Estimular o aluno a observar o contexto no qual est3 inserido e elaborar as suas perguntas a partir
de suas percepgoes e inquietacodes.

Ensinar o significado de ser pesquisador desenvolvendo as capacidades de analisar, comparar,
refletir, levantar hipdteses, estabelecer relagoes, sintetizar e generalizar, entre outras.

Explorar, com os educandos, cada um dos passos da pesquisa: planejamento, busca de
informagdes, selegdo de informagdes e transformacgao das informagdes em conhecimento.
Intervir pedagogicamente de modo a instigar o olhar holistico do aluno, despertando-lhe o
encantamento para as conexodes entre os conhecimentos.

Elaborar perguntas e hipéteses e compartilhar as percepcbes com os pares.

Utilizar os conhecimentos sobre os mundos fisico, cultural, social e digital que Foram construidos
historicamente, valorizando-os.

Exercitar a curiosidade intelectual.

Planejar, buscar e selecionar informagoes e transforma-las em conhecimento;

Entender e explicar a realidade e colaborar para a construgao de uma sociedade mais equilibrada
einclusiva.

Socializar os resultados da pesquisa utilizando diferentes recursos tecnoldgicos (relatdrio da
trilha de experimentos construidos coletivamente).

~ CITACOES

“A aprendizagem é sempre relacional, isto é, os seres humanos aprendem relacionando novas
infFormagdes a conhecimentos anteriores” (GERHARD e FILHO, 2012, p.126).

“Educar pela pesquisa tem como condig¢ao essencial primeira que o profissional da educacgao seja
pesquisador, ou seja, maneje a pesquisa como principio cientifico e educativo e a tenha como atitude
cotidiana”(DEMO, 1998, p. 2).

“N3o ha ensino sem pesquisa, nem pesquisa sem ensino” (FREIRE, 1996, p. 32).



~_CONCEITO |

O Letramento Digital estd inserido no ambito da cultura digital e engloba as relagdes humanas
mediadas pela comunicagao digital. Refere-se aos multiletramentos, ou modos de ler, escrever e
interpretar informagdes, cddigos e sinais, verbais ou ndo verbais, com o uso de dispositivos digitais.

MEDIACAO DOCENTE

« Inserir as midias digitais no contexto da sala de aula como recurso para enriquecer e significar o
processo de ensino e aprendizagem.

« Conversar com as criangas sobre as facilidades e cuidados com o uso de recursos midiaticos.

« Criar momentos de interagao com os dispositivos computacionais e eletrénicos em nivel basico.

+ Criar atividades praticas em que as criancgas utilizem as ferramentas tecnoldgicas para criar em
conjunto e trabalhar de forma colaborativa.

» Instigar as criangas para que levantem hipdteses e explorem as tecnologias digitais.

« Estimular a transFeréncia e a manipulacdo de dados.

« De forma colaborativa e de acordo com as necessidades e interesses, buscar, selecionar e ler
textos que circulam em meios digitais.

+ Promover experiéncias de aprendizagem para interagir com as diferentes midias, conversando
sobre as possibilidades do uso.

« Perceber, no cotidiano, a fungdo de alguns recursos e manused-los;

+ Investigar a realidade com recursos digitais.

« Descobrir e explorar os recursos digitais e sua utilidade no cotidiano.

« Identificar e selecionar fontes de informagdes para responder a sugestdes sobre a natureza, seus
fendbmenos e sua conservagao.

« Interagir com diferentes midias, explorando recursos de fotos e videos.

« Conhecer a linguagem dos icones.

« Pensar sobre a forma de manusear e usar as midias e suas fungdes.

« Compreender que é preciso ser ético no uso das midias digitais.

~_ CITACOES

“Se os textos da contemporaneidade mudaram, as competéncias capacidades de leitura e producao de
textos exigidas para participar de praticas de letramento atuais ndo podem ser as mesmas” (ROJO, 2013, p.8).

“O que realmente precisamos ensinar, e compreender antes que possamos ensinar, & como Varios
letramentos e tradi¢des culturais combinam estas modalidades semidticas diferentes para construir
significados que sao mais do que a soma do que cada parte poderia significar separadamente. Tenho
chamado isto de'significado multiplicador’ porque as opgoes de significados de cada midia multiplicam-
se entre si em uma explosdo combinatdéria; em multimidia as possibilidades de significagdo ndo sdo
meramente aditivas” (LEMKE, 2010. Disponivel em http://www.scielo.br/scielo).



~_CONCEITO |

A metacognigao refere-se a reflexdes pessoais sobre a organizagao e planificagao da agao - antes
do inicio da tarefa, nos ajustamentos que se fazem enquanto a realiza e nas revisdes necessarias

a verificagdo dos resultados obtidos. A metacognigcdo é aspecto central na implementagao de uma
cultura do pensamento, uma vez que é, por seu intermédio, que se pode: construir conhecimentos

e habilidades que tenham maior possibilidade de sucesso e de transferéncia; aprender estratégias
passiveis de autorregulagem para a solugao de problemas; adquirir autonomia na gest3do das tarefas
e nas aprendizagens, autorregulando-se e autoajudando-se na aquisigdo da autonomia na gest3do da
aprendizagem e na construgao de uma autoimagem de aprendiz competente.

A metacognicdao desempenha um papel importante na aprendizagem por mediar a percepgao sobre
os proprios erros e dificuldades tanto em relagao a tarefas e conteddos, como em relagdo a emogoes
e motivagoes, além de propiciar,em uma tarefa, o monitoramento e a avaliagdo do desempenho e das
estratégias mais eficientes para realiza-1a. Quando o sujeito compreende a forma pela qual aprende,

amplia a sua capacidade na construgao do saber.

MEDIACAO DOCENTE

Ajudar as criangas a pensar e aprender, auxiliando-as a filtrar e interpretar informagdes de um
conjunto de tarefas que focalize fungdes cognitivas especificas.

Tecer, na salg, a cultura do pensar sobre a dindmica de aprender.

Preparar os alunos para planejar e monitorar as suas prdprias atividades.

Langar perguntas abertas de investigagao e situagdes-problema de natureza diversa no decurso
em que o sujeito é levado a escolher entre varias alternativas e a antecipar as consequéncias
dessas escolhas.

Utilizar perguntas-chave para instigar as habilidades de pensamento, a exemplo de “Como vocé
pensou para chegar a essa resposta?’,"Como vocé explica o fato?",“Sei de alguma coisa além do
que foi apresentado?’,"Eu poderia ter feito isso de forma diferente?’,"O que poderia fazer para
melhorar?’,“Como vocé pode descobrir sobre..?","Como vocé pode corrigir isso?"e"Por que vocé
acredita que isso acontecerd?"

Capacitar alunos a fazer perguntas relevantes, a questionar e definir problemas, a planejar o que
fazer e como pesquisar, a prever resultados e antecipar consequéncias, a3 exemplo de“O que eu
posso fazer e por qué?’,"O que acredito que acontecerad?" e "Existe outra maneira de fazer isso?"
Avaliar por rubricas

Dialogar com criangas.

Planejar oportunidades para o debate e a reflexdo ao longo do dia.

Criar um ambiente de confianca.

Instigar para o aprimoramento constante do Iéxico mental.



- Desenvolver o estimulo ou motivagao para pensar antes de tomar decisoes.

« Pensar sobre opcdes de escrita a partir do levantamento de hipdteses, analisando e comparando.

« Aprimorar a capacidade de aprender de forma mais geral, por meio de processos de
conscientizacdo, monitoramento e controle de seus processos cognitivos e de suas agoes.

+ Vencer as dificuldades e aprender com os erros cometidos.

"~ CITACOES |
“Metacognigdo refere-se ao conhecimento que se tem sobre 0s préprios processos cognitivos, e

produtos ou qualquer coisa relacionada a eles, isto é, 0 aprendizado das propriedades relevantes da
informacao ou dos dados” (FLAVELL, 1976. p.231-236).

“As habilidades de pensamento s3ao um conjunto de habilidades que capacitam as pessoas a pensar de
maneiras diferentes para diferentes Fins" (Fisher, 2010, p. 93).

“N3o posso ensinar nada a ninguém, sd posso fazé-lo pensar” (Sdcrates).



~_CONCEITO |

O termo refere-se a dois grandes aspectos da comunicagao e da representagado: a variedade de
convengodes de significados nas diferentes esferas da vida (cultural, social ou de dominio especifico) e
a multimodalidade resultante das caracteristicas dos novos meios de informagao e comunicagao. Ou
seja, esse conceito incorpora e encoraja uma ampla gama de percepgdes e ferramentas linguisticas,
culturais, comunicativas e tecnoldgicas para ajudar os estudantes a preparar-se para um mundo
globalizado em rdpida e constante mutagao.

MEDIACAO DOCENTE

+ Incorporar o repertério de mundo do aluno, ou seja, da cultura local que esse estudante leva para a
saladeaula.

+ Promover vivéncias com textos compostos de multiplas linguagens e que exigem capacidades e
praticas de compreensao e produgao de cada linguagem.

« Explorar, além da escrita manual (papel, I3pis, caneta, giz e lousa) e impressa (tipografia, imprensa) dudio,
video, tratamento da imagem, edi¢ao e diagramagao.

« Visitar museus ou galerias fisicos ou virtuais para observar, conhecer culturas, exercitar o olhar para
reconhecer expressoes artisticas, observar diferencas e expressar-se a respeito.

- Desenvolver o olhar atento e contemplador.

« Perceber a existéncia de brincadeiras que n3o precisam de recursos de midias digitais, e sim do convivio
com os pares.

«  Criar, com o uso de midias, musicas, poemas e“mimos"e compartilhd-los ou oferecé-los para pessoas da
comunidade escolar;

+ Investigar o repertério cultural de cada familia.

« Perceber o didlogo e a relagdo tematica entre diferentes géneros textuais (quadrinhas, contos,
parlendas, noticias, agenda, lista).

« Buscar, selecionar e ler,com a mediacdo do professor (leitura compartilhada) e de acordo com as
necessidades e interesses, textos que circulam em meios digitais.

"O conceito de multiletramentos aponta para dois tipos especificos e importantes de multiplicidade
presentes em nossas sociedades, principalmente urbanas, na contemporaneidade: a multiplicidade
cultural das populagdes e a multiplicidade semidtica de constituigdes dos textos por meio dos quais
ela se informa e se comunica”(ROJO E MOURA, 2012, p.13).

“Trabalhar com multiletramentos pode ou ndo envolver (normalmente envolverd) o uso de novas
tecnologias de comunicagao e de informagao (novos letramentos’), mas caracteriza-se como um
trabalho que parte das culturas de referéncia do alunado (popular, local, de massa) e de géneros,
midias e linguagens por eles conhecidos, para buscar um enfoque critico, pluralista, ético e
democratico — que envolva agéncia — de textos/discursos que ampliem o repertério cultural, na
diregao de outros letramentos” (ROJO E MOURA, 2013, p. 8).
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Protagonismo corresponde a agao e, na educagao, trata-se de permitir que a crianga assuma o papel
principal na sua prépria aprendizagem, que faga escolhas e tenha voz dentro da escola, que possa
expressar-se por meio de diversas linguagens, manifestando seus desejos, curiosidades, duvidas,
pensamentos e descobertas.

MEDIACAO DOCENTE

- Pesquisar, observar e provocar situacdes de aprendizagem.

« Provocar o levantamento de hipéteses entre as criancas e mediar a interacdo a partir de ideias
compartilhadas.

- Estimular a curiosidade, levando o aluno a pensar sobre o objeto de conhecimento.

e Escutar e acolher o pensamento infantil.

Refletir,com as criangas, sobre situacdes-problema do cotidiano em sala de aula e sobre situacdes diversas
envolvendo relagdes interpessoais, utilizando diferentes estratégias para retomar andlises e conversas
anteriores.

+ Desenvolver o pensamento critico sobre a escrita, realizando associacdes e levantando hipdteses
acerca desse instrumento, por meio de investigagoes, de pesquisas e das vivéncias individuais e coletivas
com a escrita em situacoes de uso funcional.

« Interagir com o conhecimento e com os objetos de estudo, argumentando, trazendo suas ideias a
respeito da construgao da escrita e defendendo seus pontos de vista.

« Expressar seus pensamentos, curiosidades, interesses, motivagoes e vivéncias com coeréncia e
clareza, por meio de diferentes Formas de registro, percebendo o potencial comunicativo inerente aos
diferentes géneros textuais.

« Trocar ideias, com o professor e colegas, sobre atitudes em sala de aulg, praticando empatia, didlogo e
cooperagao no convivio em grupo, atuando com progressiva autonomia emocional.

"0 protagonismo é exercido espontaneamente pelas criangas, a partir das possibilidades e
oportunidades de elas usufruirem de tempos e espacos para se expressarem e se colocarem no
mundo” (FRIEDMAN, 2020, p. 39).

“A curiosidade é um mecanismo inato na crianca. Nasce com ela. Mas, para que a curiosidade possa
funcionar bem, a crian¢a deve estar em um ambiente que a respeite” (LECUYER, 2015, p. 31).
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Entendemos o desenvolvimento da crianca na sua individualidade, respeitando seu tempo de
aprendizagem, sem negar, porém, 3 necessidade imprescindivel da mediagao do adulto no acesso a
informagdes importantes para o avango da crianga no processo de letramento, de aquisicao da leitura
e de escrita e letramento matematico.

Dessa forma, desenvolvemos a estratégia STATIONENLERNEN, que consiste em centros de estudo
realizados duas vezes na semana, com contelddos voltados a alfabetizacao, ao letramento e 3
matematica. Com foco na educagao personalizada, os grupos sdo formados a partir de avaliagdes
periédicas que indicam as necessidades mais latentes em cada crianga.

Os alunos trabalham em aspectos parciais em varias estagdes de aprendizagem. Por meio de
diferentes atribuigdes, abordagens e materiais, os alunos desenvolvem o tema ou aprofundam e
repetem seus conhecimentos.

MEDIACAO DOCENTE

« Ao professor cabe o papel investigador e avaliativo do desenvolvimento de cada crianga para melhor
mediar em relacao as suas necessidades especificas;

» Provocar o educando por meio de atividades desafiadoras que o levem a repensar suas hipdteses e
avancar no processo de elaboragado de novos conceitos e conhecimentos, oferecendo andaimes para o
seu desenvolvimento.

« Motivar o aluno para que ele perceba suas potencialidades, desenvolvendo autoconfianga na sua
capacidade de aprender.



+ Desenvolver capacidades necessarias para o uso da escrita no contexto escolar;

« Desenvolver capacidades especificas para escrever;

« Conhecer os usos e Fungoes sociais da escrita;

+ Compreender a natureza alfabética do sistema de escrita;

« Dominar, progressivamente, as regularidades ortograficas;

« Reconhecer as irregularidades ortograficas;

« Compreender as relagdes entre os conceitos e os procedimentos dos diferentes campos da Matematica
(Aritmética, Geometria e Probabilidade)

« Reconhecer e quantificar os nimeros naturais, compreendendo o conceito de numero.

+ Dominar as operagoes matematicas relacionadas 3 soma e a subtracao;

« Desenvolver o raciocinio 14gico e o espirito de investigacao, recorrendo aos conhecimentos
matematicos para compreender e resolver situagdes matematicas e atuar no mundo.

- Sentir-se seguro quanto 3 prépria capacidade de construir e aplicar conhecimentos, desenvolvendo a
autoestima e a perseveranga na busca de solugdes.

“Em primeiro lugar, precisamos reconhecer que para o aprendiz da escrita alfabética, as‘regras de
funcionamento'ou propriedades do sistema n3o est3o ja'disponiveis,'dadas’ ou ‘prontas’ na sua mente.
De inicio, ele n3o sabe como as letras funcionam, ou tem uma vis3do ainda diferente da que nds, adultos
alfabetizados, adotamos como se fosse a Unica possivel’(MORAIS, 2012, p. 48).

"A construgao dos numeros naturais pela crianga é a base para a ampliagdo do campo numérico que a vida
em sociedade exige, como os nUmeros inteiros e racionais. As experiéncias iniciais sdo muito importantes
neste longo processo, e cabe 3 escola ajudar na construcdo do pensamento matematico da crianca’ (PRO-
LETRAMENTO, 2008, p. 7).
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O conceito de translinguagem inclui o uso simultdneo de dois ou mais sistemas de linguagem para
construir conhecimento e significado em todo o repertério linguistico de individuos bilingues. Isso
significa que a fala e o pensamento do sujeito bilingue n3o tém restrigdes claras ou limitadas, pois ele
n3do pode ser descrito como dois monolingues em uma pessoa.

O termo é considerado uma extens3o do conceito de linguagem, aumentando a habilidade de usar
varios idiomas em simultaneo. Zolin-Vesz (2014, p. 325)salienta que, da perspectiva da translinguagem,
o bilinguismo nao é mais entendido como dois sistemas globais, j3d que cada sistema é separado por
seu proprio conjunto de recursos especificos e consiste em uma série de linguagens e praticas sociais
inseridas em uma rede social complexa.

Nas palavras do autor, “translingua’, &, portanto, o processo pelo qual estudantes bilingues e
professores se engajam em complexas praticas discursivas de modo a‘criar sentidos'em salas de aula
essencialmente multilingues” (GARCIA; SYLVAN, 2011, apud ZOLIN-VESZ, 2014).

MEDIACAO DOCENTE

Cabe, aqui, esclarecer que a ferramenta de translinguagem pode ocorrer: 1) em alguns momentos no ensino
regular, nas aulas de lingua adicional (lingua alema e lingua inglesa); 2) de forma mais frequente no Bilingue; e
3) mais intensamente no Primary.

+ Entender e valorizar a fala e a escrita dos alunos em sala de aula utilizando todas as linguas de seu
repertorio, buscando entender a Iégica de uso dos alunos.

+ Estabelecer conexodes entre ideias e permitir que outros oucam suas proprias vozes. Geralmente se
trata de comunicagao, ato muito valioso que requer todos 0s Nnossos recursos linguisticos.

« Estimular a reflex3o metalinguistica para que os alunos entendam as semelhangas e diferencgas entre
as linguas de seu repertdrio (cognatos, relagdes grafema-fonema).

« Valorizar o conhecimento linguistico do aluno e entender os processos cognitivos complexos no uso
misto das linguas para estimular reflexdes sobre a aplicabilidade das linguas.

« Desenvolver, de forma flexivel, as praticas dos individuos bilingues, para promover o entendimento e
novas praticas de linguagem, incluindo as praticas académicas formais.

O professor pode usar a linguagem de forma flexivel, valorizando outras culturas para promover o
aprendizado dos alunos, para que eles desenvolvam conceitos académicos e linguisticos e para que possam
pensar, de forma critica, sobre suas praticas de linguagem e agir no mundo de modo a alcangar sucesso em
suas agoes.



« Ser protagonista na escolha de recursos linguisticos para atingir seus objetivos comunicativos.

« Desenvolver uma atitude critica em relagao a variedades linguisticas.

+ Desenvolver repertorios e estratégias para o sucesso em um mundo global.

« Expandir o repertorio linguistico, fazendo relacdes entre os idiomas.

«  Utilizar, simultaneamente, todo o repertdrio lexical acumulado de ambas linguas em relagdo ao pensar,
expressar e raciocinar, optando por palavras e expressoes que melhor se adequarem aquela situagao.

“Translinguagem é o ato realizado por bilingues de acessar diferentes caracteristicas linguisticas ou varios
modos do que s3o descritos como linguas autbnomas, a fim de maximizar o potencial comunicativo”
(GARCIA, 2009, p.140).

“O teste de proficiéncia de criangas em um idioma deve ser separado do teste de proficiéncia em um idioma”
(OTHEGY, GARCIA, REID, 2015, p. 299).
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Vivéncia de Valores e Emocoes (ViVaE) € um componente curricular de educac¢ao socioemocional que
visa desenvolver, nos alunos, habilidades de cultivar, entender e controlar os seus sentimentos.

A educagao socioemocional e o aprendizado escolar devem caminhar juntos e favorecer o
desenvolvimento de cada aluno nas suas relagcdes com outras pessoas e com as suas proprias
emocgoes e sentimentos. A alfabetizagao emocional amplia nossa visdo acerca do que é a escola,
explicitando-a como um agente da sociedade encarregado de constatar se as criangas estdao obtendo
0s ensinamentos essenciais para a vida — isso significa um retorno ao papel da educagao (GOLEMAN,
2001, p. 294).

A BNCC preconiza a vivéncia das habilidades socioemocionais desde a educac¢ao infantil. Entre as dez
competéncias gerais propostas pela BNCC, quatro s3o de competéncias socioemocionais. Todas as
competéncias tém foco no desenvolvimento dos alunos e na formagao de novas atitudes.

As competéncias socioemocionais incluem as capacidades de lidar com as préprias emocoes,

de relacionar-se com o outro, de colaboragao, de mediagao de conflitos, de desenvolver o
autoconhecimento, de resolver problemas de maneira assertiva e de ter autonomia para tomar
decisoes relacionadas aos desafios que os estudantes possam enfrentar ao longo da vida.

MEDIACAO DOCENTE

Desenvolver atitudes e comportamentos nos alunos, capazes de fazé-los lidar, de maneira eficaz
e ética, com os desafios e situagdes cotidianas.

Estimular os alunos a verbalizar suas emocdes de forma assertiva, compartilhando-as com
autenticidade.

Conscientizar sobre a relevancia da leitura e da apreciagdo dos livros literdrios, assim como

das obras de arte de natureza diversa, reconhecendo a importancia de colocar-se no lugar dos
personagens para compreender suas emogodes, conhecendo outras realidades.

Exercitar a empatia, o didlogo e a cooperagao no convivio em grupo, atuando com progressiva
autonomia emocional.

Valorizar e promover o protagonismo e a autonomia dos estudantes incentivando a resolugao de
problemas com coragem, determinagao, criatividade e empatia.

Instigar os estudantes a resolugdo de problemas de seu cotidiano que necessitarem do
conhecimento transcultural, considerando os valores e histérias de outros grupos étnicos
perceptiveis por meio das manifestacdes artistico-culturais.

Sensibilizar para o cuidado do corpo, mente e espirito, apreciando os momentos de paz e

de didlogo consigo mesmo e com 0s outros - movimento que levara ao desenvolvimento do
autoconhecimento e da autogestao.

Instigar para a percepgdo dos sentimentos, permitindo-se observa-los para saber lidar com eles,
reconhecendo a Forga interior de cada um.

Conscientizar para a necessidade de uma comunicacao clara, proativa, assertiva e construtiva.



« Cultivar a paciéncia para resolver situagdes cotidianas, sabendo esperar a vez.

« Cultivar gestos de amor para com o préximo e aprender a respeitar a diferenga de todos.

«  Cultivar a gratidao pelas pequenas coisas do dia a dia.

» Entender a tristeza para lidar com situacdes cotidianas mesmo na presenca desse sentimento.
« Controlar a Frustragao para entender que nem sempre acontece o que esperamos.

« Controlar a raiva para agir de forma assertiva e adequada.

“De acordo com a Organizacao para a3 Cooperacao e Desenvolvimento Econdmico (OECD), competéncias
socioemocionais, também chamadas de competéncias ndo cognitivas, cardter ou qualidades pessoais, sao
as habilidades que cada pessoa tem para alcangar seus objetivos, para se relacionar com o outro e trabalhar
em grupo, para administrar e controlar as suas agdes. Entre elas estdo o foco, a discipling, a proatividade, a
autonomiy, a Flexibilidade, a sociabilidade, o autocontrole, a empatia e a curiosidade. Torna-se o individuo
capaz de viver e conviver em paz e harmonia com os demais” (FRAIMAN, 2019, p. 36).

“A Inteligéncia Emocional é a“capacidade de identificar os nossos proprios sentimentos e os dos outros, de
nos motivarmos e de gerir bem as emogdes em nds e nos Nossos relacionamentos” (GOLEMANN, 1997, p. 39).

“Ninguém nasce odiando outra pessoa pela sua cor da pele, por sua origem ou ainda por sua religido. Para
odiar, as pessoas precisam aprender e, se podem aprender a odiar, elas podem ser ensinadas a amar”
(MANDELA, 1995, p.65).
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